N\ planning : 3/4 ans
N\
“ENFANTASTIQUES FEST////

SORTIE A LA JOURNEE AV
200 D’'AMIENS

Activité manuelle : LE CHATEAU DES
MERVEILLES ET LE SUPER MASQUE
Grand jeu : RETROUVE LES CREATURES
MAGIQUES

Activité manuelle : A VOS BAGUETTES ET
LE GRAND TOTEM COLORE
Grand jeu : TESTONS TES SUPERS

@/ POUVOIRS ( avec les 4/5 ans )
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N planning : 4/S ans
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SORTIE A LA JOURNEE AV
200 D'AMIENS
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L Activité manuelle : LA TRANSFORMATION
Mercredi 13 DES ANIMAUX

200+ Grand jeu : LES PARCOURS DES SOLDATS
FANTASTIQUES

Activité manuelle : ANIMASQUE !
Grand jeu : TESTONS TES SUPERS




\\ planning : 6/F ans
“ENFANTASTIQUES FEST/7 4

Activité manuelle : LES DIN

Activité culinaire : COOKIES PARTY
Grand jeu : LES JO DES ANIMAUX
IMAGINAIRES

SORTIE A LA JOURNEE AU 200
D’'AMIENS

Activité manuelle : CREATION D'UNE

CHIMERE
‘sz  Grand jeu: LE FANTASTIQUE
@F ESCAPE GAME

vendredu 15 FER'E

aout

Ville de




N planning : 8+ ans _
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é\\—¢7 aaae Activité manuelle : LE BLASON
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Activité manuelle : MOSAIQUE
FANTASTIQUE

Grand jeu : LE CHATEAV

INFERNAL

o Mercredi 13 SORTIE A LA JOURNEE AU
200 D'AMIENS
200t

ACTIVITES AU CHOIX:
manuelle ou défis dynamiques
Grand jeu : LA CHASSE AUX ANIMAUX

\\@/ FANTASTIQUES

Ville de




