
 

 

 

Objectifs : Sensibilisation à l'environnement, développement sensoriel et éco-citoyenneté. 

 
 

 

MERCREDI 2 SEPT. BIENVENUE AU CAMP DE BASE 
 

 

MATIN — ACCUEIL & INTÉGRATION 

• Charte des Explorateurs : Création collective des 

règles de vie du camp. 

• Déco du Centre : Fresque du "Grand Arbre" et 

guirlandes. 

• Échauffement : Parcours sportif ludique avec 

obstacles. 

APRÈS-MIDI — GRAND JEU 

LA RENTRÉE DES EXPLORATEURS 

Mission coopérative : Retrouver les fournitures magiques de la 

mystérieuse École des Explorateurs à travers le centre ! 

 
MERCREDI 9 SEPT. LES OUTILS DE L’AVENTURIER 

 

 

MATIN — ATELIERS & CRÉATION 

• Climat scolaire : Fabrication de la "Boîte à 

gentillesse". 

• Orientation : Fabrique et décore ta propre boussole. 

• Jeu de précision : Défie tes camarades à "Fais 

tomber le totem". 

APRÈS-MIDI — GRAND JEU 

LA TOUR INFERNALE 

Jeu d'équipe et de stratégie : Construire la plus haute tour dans 

la zone balisée... tout en esquivant les balles ! 

 
MERCREDI 16 SEPT. SUR LES TRACES DE LA JUNGLE 

 

 

MATIN — MANUEL & AGILITÉ 

• Atelier Manuel : Confection du bandeau d'explorateur. 

• Art Plastique : Moulage et peinture d'empreintes 

d'animaux. 

• Parcours moteur : "Attention au volcan !" (sauts & 

équilibre). 

APRÈS-MIDI — GRAND JEU 

OÙ EST LE MARSUPILAMI ? 

Jeu de piste & d'indices : Suivre la piste dans le parc, réussir les 

épreuves et retrouver la mystérieuse créature ! 

 
MERCREDI 23 SEPT. MISSION NATURE & BIODIVERSITÉ 

 

 

MATIN — ÉCO-CRÉATION 

• Trombinoscope : Photo des Explorateurs pour le 

camp. 

• Atelier Éco-responsable : Fabrication d'un sac de 

récolte nature. 

• Chasse au trésor : Land Art & recherche d'éléments 

naturels. 

APRÈS-MIDI — GRAND JEU 

LE DÉFI DES AVENTURIERS (5 SENS) 

Parcours sensoriel immersif : Tester la vue, le toucher, l'odorat, 

l'ouïe et le goût à travers des épreuves aveugles. 

 
C E N T R E D E L O I S I R S • P R O G R A M M E D ' A C T I V I T É S 

SUR LA PISTE DES EXPLORATEURS 
Planning des Mercredis • Septembre 2026 

CE1 
 

CP 

LE GRAND FIL ROUGE DU MOIS : L'EXPÉDITION DES EXPLORATEURS 

Chaque mercredi, les enfants accomplissent des missions, débloquent des badges de compétences (Orientation, Créativité, 

Agilité, Nature) et complètent leur carnet. En fin de mois : **Remise du Diplôme du Grand Explorateur !** 



 

MERCREDI 30 SEPT. EXPÉDITION MONTAGNE & GRANDE FINALE 
 

 

MATIN — ÉPREUVES & PRÉPARATION 

• Parcours sportif : Escalade d'obstacles, 

franchissements et sauts. 

• Carnet de bord : Finalisation du carnet d'expédition. 

• Préparation : Décoration pour la fête de clôture. 

APRÈS-MIDI — GRANDE FINALE 

LA CAPTURE DU DRAPEAU & CÉRÉMONIE 

Grand jeu final de stratégie suivi de la projection du **Film 

Souvenir** et de la remise du **Diplôme du Grand Explorateur** ! 
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