CENTRE DE LOISIRS *« PROGRAMME D'ACTIVITES

CP SUR LA PISTE DES EXPLORATEURS cE1

Planning des Mercredis *« Septembre 2026

: o LEGRAND FIL ROUGE DU MOIS: L'EXPEDITION DES EXPLORATEURS :
: X Chaque mercredi, les enfants accomplissent des missions, débloquent des badges de compétences (Orientation, Créativité, :
' Agilité, Nature) et compléetent leur carnet. En fin de mois : **Remise du Dipléme du Grand Explorateur I** :

MERCREDI 2 SEPT. &h BIENVENUE AU CAMP DE BASE

@ Objectifs : Découvrir le centre, créer les regles de vie collectives et favoriser la cohésion d'équipe.

MATIN — ACCUEIL & INTEGRATION APRES-MIDI — GRAND JEU

* Charte des Explorateurs : Création collective des B) LA RENTREE DES EXPLORATEURS
régles de vie du camp. Mission coopérative : Retrouver les fournitures magiques de la

+ Déco du Centre : Fresque du "Grand Arbre" et mystérieuse Ecole des Explorateurs a travers le centre !
guirlandes.

« Echauffement : Parcours sportif ludique avec

obstacles.

MERCREDI 9 SEPT. % LES OUTILS DE L’AVENTURIER

@ Objectifs : Développer la créativité, I'orientation et encourager la bienveillance entre pairs.

MATIN — ATELIERS & CREATION APRES-MIDI — GRAND JEU
* Climat scolaire : Fabrication de la "Boite a it LA TOUR INFERNALE
gentillesse".

Jeu d'équipe et de stratégie : Construire la plus haute tour dans
* Orientation : Fabrique et décore ta propre boussole. la zone balisée... tout en esquivant les balles !

* Jeu de précision : Défie tes camarades a "Fais
tomber le totem".

MERCREDI 16 SEPT. *+ SUR LES TRACES DE LA JUNGLE

@ Objectifs : Motricité globale, découverte de la faune et développement de l'imaginaire.

MATIN — MANUEL & AGILITE APRES-MIDI — GRAND JEU
+ Atelier Manuel : Confection du bandeau d'explorateur. 4. OU EST LE MARSUPILAMI ?
* Art Plastique : Moulage et peinture d'empreintes Jeu de piste & d'indices : Suivre la piste dans le parc, réussir les
d'animaux. épreuves et retrouver la mystérieuse créature !

* Parcours moteur : "Attention au volcan !" (sauts &
équilibre).

MERCREDI 23 SEPT. % MISSION NATURE & BIODIVERSITE

@Objectifs : Sensibilisation a I'environnement, développement sensoriel et éco-citoyenneté.

MATIN — ECO-CREATION APRES-MIDI — GRAND JEU
* Trombinoscope : Photo des Explorateurs pour le ® LE DEFI DES AVENTURIERS (5 SENS)
camp. Parcours sensoriel immersif : Tester la vue, le toucher, l'odorat,

« Atelier Eco-responsable : Fabrication d'un sac de l'ouie et le godt & travers des épreuves aveugles.
récolte nature.

* Chasse au trésor : Land Art & recherche d'éléments
naturels.



MERCREDI 30 SEPT. 5 EXPEDITION MONTAGNE & GRANDE FINALE

@ Objectifs : Dépassement de soi, célébration des réussites et valorisation des enfants.

MATIN — EPREUVES & PREPARATION APRES-MIDI — GRANDE FINALE
» Parcours sportif : Escalade d'obstacles, P | A CAPTURE DU DRAPEAU & CEREMONIE
Grand jeu final de stratégie suivi de la projection du **Film

franchissements et sauts.
* Carnet de bord : Finalisation du carnet d'expédition. Souvenirt* et de la remise du **Dipléme du Grand Explorateur** !
4

» Préparation : Décoration pour la féte de cléture.
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